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Texte de la question

M. Yannick Monnet interroge Mme la ministre déléguée auprés du ministre de I'économie, des finances et de la
souveraineté industrielle et numérique, chargée de l'intelligence artificielle et du numérique, sur I'état de la
réglementation concernant la régulation des jeux vidéo. Le contenu violent de certains jeux vidéo est
régulierement pointé du doigt comme ayant une possible influence négative sur la santé mentale des joueurs les
plus fragiles ; il est méme parfois évoqué comme I'une des raisons possibles du « passage a l'acte », dans
certains faits divers dramatiques. Les députés européens ont voté, le 18 janvier 2023, un rapport d'initiative dans
lequel ils réclament une stratégie européenne en matiére de jeux vidéo, permettant de protéger le
consommateur et de stimuler l'innovation. Aussi, il lui demande quelles suites ont été données a ce rapport et
quel est I'état actuel de la réglementation concernant la régulation du contenu des jeux vidéo au moment de leur
mise sur le marché.
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